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1. Einleitung 
  
 

 
Ich habe vom Game Rainbow Six Siege ein Utility Secondary Gadget, dass im 
Game dafür gedacht ist um durch Holzwände zu kommen, indem man sie auf 

die Wand platziert, abstand nimmt und dann zündet und durchlaufen kann, 
probiert nachzubauen. Auf die Idee bin ich gekommen, weil ich schon immer 
etwas von diesem Game in echt machen wollte aber nie wirklich die Chance 
dazu hatte. Ich hatte mehrere Ideen die ich nachbauen wollte aber die waren 
alle zu schwierig. Visuell war dieses Requisit am einfachsten zu bauen. Und 

weil es einer der meistgebrauchten Tools in dem Game ist und ich es oft 
benutzt habe wusste ich eigentlich auswendig wie das Tool aussehen soll. 
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2. Hauptteil 
      2.1 Probleme 
 
Also ich begann mit der Planung. Ich plante, dass mir 2 bis 3 Lektionen reichen für die 
Materialbestimmung. Leider war dem nicht so ich brauchte länger, als ich dachte. Danach 
begann ich mit dem zuschneiden des Holzes und der Polsterung dann kam beim nächsten 
mal der Stoff die ich bestellt hatte an. Geschichte mit dem Onlineschooling das war für mich 
ein grosses Problem weil ich keine Nähmaschine Zuhause hatte. Dann arbeitete ich weiter 
nach dem Lockdown das heisst ich konnte nicht weiter arbeiten während dem Lockdown 
weil ich nichts Zuhause hatte und keine Werkzeuge hatte.Als wir dann wieder in die Schule 
gingen war der Abgabetermin nicht mehr Weit und ich hatte mit dem nähen noch gar nicht 
weiter gearbeitet. Da Hatte ich ein Problem weil das Nähen und erledigen wird bis zum Ende 
dauern das heisst ich muss die Dokumentation in der Freizeit erledigen aber  da wir in 
Quarantäne waren hatte ich Privat vieles zu erledigen  also fand ich fast keine Zeit dafür 
aber zum Glück fand ich doch noch Zeit um die Dokumentation zu schreiben. 
 
2.2 Beschreibung der Umsetzung 
 
Als wir das erste mal Projektunterricht hatten war ich zu beginn verunsichert aber dann 
begann ich mit der Materialbestimmung ich suchte zuerst die offensichtlichen Sachen wo ich 
wusste woher ich die bekomme so wie das Kabel und das Holz und die Polsterung. Da hatte 
ich schon eine Ahnung aber als ich dann den Stoff aussuchen musste hatte ich ein kleines 
Probleme weil ich online nur bilder hatte und den stoff nicht in der Hand halten konnte also 
haben wir einen bestellt der von den Farben gut aussah. Als er angekommen ist hatte er die 
richtige Farbe. Dann begann die Corona Krise. Da konnte ich nicht gross weiterarbeiten. 
Eigentlich gar nicht. Ich bin leider nicht fertig geworden mit dem Projekt. 
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3. Schlussteil 
 
Meiner Meinung über dieses Projekt. Ich finde ich hätte sehr vieles besser machen 
können und mir meine Zeit besser nutzen können aber das Unglück mit dem 
Coronavirus war für mich einer der grössten Probleme weil ich dann einen Puff 
bekommen habe und wieder draus kommen musste und wenn ich mehr Zeit hätte 
wäre ich wahrscheinlich schon fertig. Ich würde es auf jeden Fall wieder machen 
wenn ich die volle Zeit hätte. Dennoch probiere ich es alleine in meiner Freizeit 
irgendwann mal fertig zu bauen. 


